"Flanerie vers le chiateau"

12 Déglise Sainte-Marie-Madeleine.
13 La bibliotheque.
14 La chapelle Saint-Pierre-la-Motte.
15 Dancienne église Saint-Martin.
16 La place du Marché. -
17 La porte du Pont neuf. A ™ e 2o
18 La porte Saint-Georges. oy g
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19 Le chateau au XVII¢ siecle.
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20 D’ancienne collégiale St-Georges.
21 Lenceinte médiévale du chateau.
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GUIDE FAMILLE
Flanerie vers le chateau
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D g vﬁvenue a Venddme, petit détective! \

A travers ce circuit, découvre Venddme et amuse-toi avec les
grands a résoudre des énigmes grace a des indices que tu
trouveras tout au long de ta balade et dans la brochure gratui-
te « Laissez-vous conter Vendéme ».

A la fin de ton parcours, un petit cadeau souvenir te sera offert

en retournant a I'Office de Tourisme !
’ \ En route !
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Bienvenue a Vendéme!
Tu viens de sortir de I’Office de Tourisme et tu
t’apprétes a découvrir des lieux importants de
I’histoire de Vendéme qui recélent une multitude
de secrets.
Pour pouvoir suivre ton chemin, tu peux t’aider
du plan qui se trouve a la derniéere page de ce
document.

Pour commencer le circuit, tu vas entrer sur ta gauche
dans le Parc Ronsard et te diriger vers le grand bati-
ment qui est la mairie, en passant par le premier petit
pont que tu vois.

Devant, il y a une statue qui a pour nom « Le Cavalier
Tombé ».

1) En quelle année la statue
a-t-elle été fondue?

0O 1968
O 1986
0 1998

D’autres aventures t’attendent en Pays de Vendome:

EN FAMILLE W

{ﬁ.uelqum idées da sorties...

En panne didéas pour occuper vos enfants pandant les vacances 7

En Vend&mois, de nombreusas activitdés wous sont proposéas .. Un bon moyen da leur faire
prendra [air, de faire travailler laurs méninges... et da vous amuser en familla |

= Le Sentier Découverte du Boiz de
I'Dratoire & Vend&me © 3 km en boucle sur
un circuit. Livret-jeu gratuit remis & ['Office de
Tourisme ou téléchargeabls sur :

un sac de « petit explorateur = peut wous
&tre préte fvair p3l).

= Pour urnie appreche de la mature avec encore
plus d'aventures, lancez-vous dans une

des termps modemes svec nas Circuits
de Geocaching fwoir p31).

“ Livrets-jeu =« Joue au détective a
Vendéme » et « Détective en herbe =
dizponibles a 'Office de Tourisme de Wenddme.
Cres parcours & Enigrmes

= Le Train Touristique de la Vallée du Loir :
2Fd5 a bord d'un authentigue autorsil des an-
nées 1950 et un

du voyage voir p32).

- Le Jardin du Plessis Sasnigres . au détour dalléss

bordées de jolies de flaurs ou d'arbustes trés rares, partez

a la découverte de & végétaux différents, aidés par «
EX=TE: » fwair pl5).

& rermiplir tout au long

- Le Manoir de la Possonnigre : pour décourir endroit
qui a wu naitre e grand poéte de la Renaiszance, Piemrs
de Ronszard. « Le Ftit Guide de |a
Poszonniére » permettra de découvrir le mot mystére
fwoir p10)

- Le chateau des énigmes @ en compagnie d’
et ses fidéles compagnons, il faudra déjousr des pigges,
faire preuve d'adresse et de courage feoir p11).

~ Musikenfé&te : ol il faut suivre le petit
lors de la visite libre de ce musés entigrement dédié aux
imstrurnents de musique feoir p23).

- La Maison botanique de Boursay awvec la
décowverte d'un chemin bordé d'arbres étranges lles
« trognes =) auxguels on peut samuser 3 donner des
narms foir pl4).

- Les ateliers &/12 ans de Vendame, ville d'art et d'histzine :
peour , tous les lundis
aprés-rnidi en juillet-acdt.
“ |n Commanderia dAnla pour découir ng!':amme- détaillé et inscription 4 'Office de
lunivers des chewaliers Templisrs avec un Tourisme.

adapté pour tous les dges 7171
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D’ici tu peux admirer tout Vendéme -
et nous allons voir si tu as I'ceil...

. N Poursuis ton chemin jusqu’a la rue Saint-Jacques en
11) Replace les lieux que tu as visité sur le panorama de . t rte 2 la fin du livret
Vendome que tu as juste en bas de page. Sulvant ia carie a ia Tin du fivret. . . o
En prenant sur la gauche, tu vas arriver jusqu’a I’église.
1. L’Abbaye de la Trinité
2. Laporte St Georges
3. Latour St Martin

2) Comment s’appelle cette église?

O Eglise du
O Eglise de la
O église del
Félicitations ! Tu as terminé le parcours!
Reviens a I’Office de Tourisme pour découvrir ta récompense. % i
- Y
X G Q
Bonus Prends la rue poterie a gauche, suis les clous du
parcours jusqu’a la fagade de la bibliotheque qui
Le blason de Vendéme a colorier

est dans cette méme rue.
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QD Q Poursuis ton chemin en suivant le parcours tracé

4

3) Quel est le nom de ce personnage?

sur la carte a la fin du livret .

9) L’une des anciennes tours du chateau de Venddéme portait
autrefois le nom du lieu ou I’on abritait I’hiver ces plantes aux
fruits trés fameux et trés sucrés...

Retrouve ce fruit parmi ceux proposés:

B @

A\ 4
Pomme Orange Poire Banane
O O O O

10) Si tu observes bien, tu découvriras sirement en mon-
tant vers le chateau, de quelle région de I'ouest de la Fran-
ce, Nominoé était le Roi .

O La Picardie
O Le Centre
O La Bretagne

Continue ta montée et entre dans la cour du chateau...
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La porte St Georges est ’'une des quatre portes encore
debout qui protégeaient les entrées de Vendéme.

8) Parmi ces quatre types d’arc, essaye de reconnaitre celui
de la porte St Georges.

Arc en o Arc Plein Arc
Arc B
Accolade o Brnse Cintre Outrepassé
O O O O

) -

Maintenant, il faut que tu reviennes en arriére jus-
qu’a la place du marché pour te diriger enfin vers
le chateau en prenant la rue Guesnault.

Au bout de celle-ci, tourne a droite dans la rue Saint-
Bié qui va jusqu’au pied du chateau.

Tu dois traverser un pont au dessus du Loir.

R
B Q Tu te trouves maintenant
) devant la chapelle Saint-Pierre-La-Motte.

4) Peux-tu me dire ce qui a été découvert sous I’emplacement de
I'autel de la chapelle ?

O Des os de dinosaures
O Une pépite d’or
O Un menhir
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Il faut revenir sur tes pas pour aller en direction de la
place St Martin par la rue Général de Gaulle.
Il y a sur cette place une grande tour : la Tour St Martin



La Tour St Martin était le clocher de I’ancienne église
St Martin qui n’existe plus aujourd’hui.

Toutes les heures, le carillon sonne un air célébre sur
lequel a été composé un refrain bien connu du temps du

roi Charles VII.

5) En déchiffrant le code, tu découvriras le nom des villes
citées dans ce refrain.
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Il te faut ensuite emprunter la rue a droite de
la tour pour arriver a la place du marché.

6) Te voila devant le marché couvert. Peux-tu me dire
comment s’appelle cette place ?

O La place du marché aux fruits
O La place du marché aux Iégumes
O La place du marché aux animaux

7) Leve la téte !
Que vois-tu au dessus du marché couvert ?

O Le Chdteau de Vendome
O La Porte St Georges
O Le Clocher St Martin
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Continue ton chemin en suivant les clous pour te rendre
au pupitre qui se trouve face a la porte Saint-Georges.



